Transformando o clique em ciéncia

Aula 10: A Inteligéncia da Estratégia e o Computador como Ferramenta Cognitiva.
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A transicao de ferramentas isoladas para a
estratégia de integracao

O foco central desta etapa é transformar a visao do computador. Ele deixa de atuar como uma
simples maquina de ensinar para se tornar um mediador fundamental da aprendizagem, exigindo
o dominio do modelo TPACK.
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Trés pilares para a construcao de aulas de Fisica
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Mudanca de
Paradigma

Refletir sobre a
transicao
definitiva da
maguina de
ensino para a
ferramenta para
aprender.

L

Aplicacao
TPACK

Compreender e
aplicaro
framework no
planeamento
real de aulas.

Sintese

Tecnologica

Integrar sob uma

perspetiva
metodoldgica as
ferramentas do
semestre: PhET,

Tracker, Phyphox,
VPython e Arduino.




O fim do uso meramente ilustrativo da tecnologia

A tecnologia digital aliada as metodologias ativas exige o dominio do meio de campo
pedagogico. O computador atua como uma ferramenta cognitiva, exigindo que o aluno pense
com o dispositivo, e nao apenas observe o0s seus resultados.

O Computador como

Tecnologias Digitais Ferramenta Cognitiva Metodologias Ativas
(Jonassen)




O ponto de interse¢ao onde a aprendizagem acontece

O modelo TPACK exige o alinhamento perfeito entre trés eixos fundamentais para garantir o

impacto pedagdgico na Fisica.
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Estratégias taticas para o arquiteto de aulas

Aula Invertida Aprendizagem Gamificacao
(Flipped Classroom) Significativa
Leitura prévia sobre o modelo Conexao de conceitos fisicos e Desafio Arquiteto de Aulas,
TPACK para embasar a pratica. tecnoldgicos através de Mapas cruzando cartas de
Conceituais no Obsidian. ferramentas com cartas de

tépicos.




A sequéncia didatica de 240 minutos

Uma visao geral do fluxo da Aula 10, projetada para consolidar a pratica antes dos
seminarios finais.

Momento 1

Momento 2 Momento 3 Momento 4
Oficina Mapa
TPACK * Conceitual * Pl?zgﬁil;to
(60 min) (90 min)




Momento 1: A provocacao socratica inicial
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A tecnologla que usamos até agora a mudou

a Fisica ou apenas a forma como a vemos?

////

Duracao: 45 minutos.
Discussao baseada na experiéncia pratica das aulas anteriores para ancorar a reflexao do dia.




Momento 2: Auditoria pedagogica das suas proprias aulas
Duracao: 60 minutos.

Oficina TPACK: Apresentacao detalhada do modelo. Os alunos analisam as suas proprias
sequéncias didaticas. O foco é identificar cirurgicamente onde o deslumbramento tecnologico
estd a sobrepor-se a necessidade pedagogica.
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Momento 3: O fio condutor do planeamento estratégiéam

Duracao: 90 minutos.

Sintese em Mapa Conceitual: Construcao de uma rota légica e justificada unindo a intencao a execucao.

Objetivo de Ensino —1
I—’ Dificuldade do Aluno j
L’ Ferramenta Escolhida —j

Forma de Avaliacao




Momento 4: Resolucéo de gargalos e planejamento final.
D-ura-c;é-o-: 45 minutos.

Planejamento do Seminario: Tempo exclusivamente dedicado para resolver duvidas finais e
consolidar a implementacao técnica das propostas preparatorias para as Aulas 11 e 12.
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Métricas de sucesso da aprendizagem e execucao
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Participacao em Aula (PA) - } o Avaliacao Pratica (AP)

Baseada na entrega do esboco
estruturado da Sequéncia Didatica,
com a escolha tecnoldgica
devidamente justificada pelo

modelo TPACK.

Avaliada pela qualidade das g
intervencoes durante o debate
socratico e pela clarezademonstrada || |
na construcao do mapa conceitual. W
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Construindo o seu inventario permanente de professor

Atividade de Casa: Organizar no sistema de notas pessoal (Obsidian) um inventario
completo dos softwares do semestre.
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Ferramentas transformadas
em engrenagens de ensino

Com odominio da estratégia de
integracao, recursos como Tracker
ou Arduino deixam de ser meros
dispositivos. Eles tornam-se pecas
essenciais de uma engrenagem
maior, projetada para a
motivacao e a aprendizagem real
do aluno no ensino basico.
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