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SEQUENCIA DIDATICA (A JORNADA DA AULA)

Do Espectador ao Protagonista

A tecnologia deve mediar a aprendizagem
ativa, reduzindo a passividade e incentivando
a interacao discente.

Debate sobre
Transposigao Didatica

Discussdo sobre o use dessas ferramentos na
realidade da escola pablica e faita de WI-FI.

Oficina de Criagao Técnica

Momento em que o professor-estudante
desenvoive suas proprias questoes
ae digitaie

Check-in e Simulagao Pratica
Inicio com nuvem de palavras e simulagdo de
vatagio conceitual sobre fendmenos fisicos.

conceituais am olat



O Protagonismo Digital em
Tecnologias para uma
Aprendizagem Ativa




De espectador a protagonista.

A tecnologia ndo deve apenas ilustrar a aula. Ela deve criar o ambiente
exato onde a interacédo e o engajamento acontecem de verdade.
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2. Objetivos Educacionais

As trés metas principais para o nosso encontro.

O papel das tecnologias digitais como mediadoras do processo de engajamento
e protagonismo do estudante.

1 Identificar

2 Experimentar

Ferramentas de resposta rapida (Sistemas de Resposta de Audiéncia) para aplicagao
em Peer Instruction.

3 Planejar

Intervencoes pedagogicas que utilizem o digital para reduzir a passividade em sala
de aula.



3. Conteudo a ser Ministrado

O conteudo estruturante G emtemporesl
da nossa pratica digital. e
Kahoot
Conceitos fundamentais de | ki
Ap[‘eﬂdizagem Ativa aplicada “—  Formuldrios interativos
ao Ensino de Fisica.
Estratégias

Just-in-Time Teaching (JiTT)

Peer Instruction



4, Metodologia, Estratégia e Técnicas

Nossas abordagens taticas para ativar a sala de aula.

Aula Invertida

(Flipped Classroom)

Leitura prévia de texto
sobre Peer Instruction ou
video curto sobre
metodologias ativas.

Aprendizagem
Significativa

Discussédo baseada no
conflito cognitivo. Uso de
ferramenta de votagao para
expor as diferentes
concepgoes da turma sobre
um fenémeno fisico.

Y

Gamificacao

Uso de um quiz competitivo
(estilo Kahoot) para revisar
a curadoria da aula
anterior, pontuando
agilidade e preciséo.




5. Proposta de Plano de Aula (Sequéncia Didatica)

O mapa do nosso encontro
de 240 minutos.

Paradal Parada 2 Parada 3 Parada 4
30 min 60 min 90 min 60 min
O Check-In A Teoria na Oficina de Roda de

Interativo Pratica Ferramentas Transposicao



Iniciando com um
diagnostico em tempo real.

e Tempo: 30 minutos
e Acao: O Check-in Interativo

e Dinamica: Criacao de uma nuvem de
palavras via Mentimeter respondendo a
palavras via Mentimeter respondendo a
pergunta central: O que € uma aula ativa
para vocé?, seguida da discussao dos
resultados na hora.

Engajamento
| Interacao

Participagao

0 Colaboragao

Resolucao de Problemas
Experimentagao




Momento 2

2

Exposicao

Simulando um ciclo real
de votacao conceitual.

da Questao

e Tempo: 60 minutos

e . Re-votacao Voto
* Dinamica: Breve exposicao sobre Peer e Resolucio Individual

Instruction. Em seguida, simulacao

pratica utilizando o celular como
ferramenta de resposta para uma N
questao conceitual de Fisica (ex: Forca e ‘

Movimento).

e Acao: A Teoria na Pratica

Discussao
com Pares



Colocando a mao na massa na
oficina de ferramentas.

e Tempo: 90 minutos

e Acao: Exploragao técnica guiada.

e Dinamica: Professores-estudantes
devem criar uma Questao de Teste
Conceitual em uma plataforma digital
(Kahoot ou Mentimeter) voltada
especificamente para um topico que
lecionam na escola basica.




Debatendo a transposicao para a realidade

da escola publica.

e Tempo: 60 minutos
e Acao: Roda de Transposicao

e Dinamica: Discussao critica sobre
viabilidade. Analise de infraestrutura, uso
de dados maveis pelos alunos e o papel
fundamental do Plickers como uma
alternativa que nao exige Wi-Fi.




6. Avaliacao

neste encontro.

v

Participacao em Aula (PA)

Avaliada através do seu engajamento
pratico na criagao e teste das questoes
interativas durante a oficina.

Como o0 seu sucesso sera medido

v 4
4

<

Avaliacao Pratica (AP)

Entrega de um link funcional para um
guiz ou enquete interativa contendo, no
minimo, 3 questdes conceituais
fundamentadas em um topico de Fisica.




8. Pesquisa, Fichamento e Organizagao

A sua missao para casa.

Atividade:

Pesquisar no repositorio do MNPEF um
produto educacional que tenha utilizado
Instrucao pelos Pares ou Ensino sob

Medida.

Foco do Fichamento:

Analisar e descrever exatamente como a
tecnologia atuou como o0 meio de campo
para garantir o engajamento descrito
pelo autor.




7 & 9. Referéncias

O alicerce teorico do nosso encontro.

Referéncias Base

- MAZUR, E. Peer Instruction; A User's Manual. 1997.

- ARAUJO, |. S.;; MAZUR, E. Instrugdo pelos pares: uma estratégia
metodoldgica para promover a interacao em sala de aula. Caderno
Brasileiro de Ensino de Fisica, 2013.

- MOREIRA, M. A. Metodologias Ativas no Ensino de Fisica.

- VALENTE, J. A. A Sala de Aula Invertida e a Possibilidade de
Misturar Metodologias.




e Sinta na pele o
engajamento.

J E preciso experimentar a
tecnologia como aluno antes de
| I tentar replica-la como professor.
Nos vemos na Aula 02.
p—
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