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Do Instrucionismo ao Construcionismo

O Computadorcomo Ferramenta Cognitiva

thought Master Writer and Editor (Professor Mestre em Tecnologia Educacional e Design Instrucional). Warm,
clear, pedagogical, empowering, authoritative but welcoming, "mentor” style. Physics teachersin training. The
transition frominstructionism to constructionism, focusing on the computer as a cognitive tool (Aula 10).

Introduction (Keystone concept).

Comparison Table (Instructionism vs. Constructionism).

David Jonassen's Theory (3 Pillars + Master's Tip).

TPACK Framework (Definitions + "Arquiteto de Aulas" Challenge).
Tool Inventory (Bloom's Taxonomy + Obsidian/Map).

Conclusion (Designer of experiences + Socratic question).
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* Adhere to persona: Use "Caro futuro colega," "Imagine-se," etc.

* Deepen pedagogical insight: Link Jonassen to Physics (abstraction to intuition).

* Include missed source details: Socratic Debate, Flipped Classroom, "Personal Knowledge Managem
* Gamify Section 4: Use a card-style layout for the "Arquiteto de Aulas" challenge.

* Refine Section 5: Specific Bloom levels (Phyphox for "Evaluate," Arduino for "Create").

* Visual logic: Bold key terms, use callouts, lists, and tables.

* *Title:* # Do Instrucionismo ao Construcionismo: O Computador como Ferramenta Cognitiva

* *Introduction:* Needs to be more welcoming. "0la, caro futuro colega!" Mention "Aula 10" as the ke
* *Paradigm Duel:* Table needs to be clear. Explain the "Uau" effect specifically for Physics (movin
* *Jonassen Section:* 3 pillars. Connect VPython to "teaching the computer Physics." Add the biting
* *TPACK Section:* Define CK, PK, TK. Give concrete Physics examples (PhET, Tracker). Create the "Ar
* *Inventory:* Link tools to Bloom specifically. Mention the Obsidian map as a synthesis.

* *Conclusion:* Designer of experiences. The Socratic question from the source.

* *Check:* Did I include "Flipped Classroom"? Yes, it can be part of the TPACK/PK explanation.

* *Check:* Did I mention "Socratic Debate"? Yes, in the TPACK/PK examples.

* *Check:* Is the tone right? Needs to be encouraging. "Vocé ndo é apenas um usuario de tecnologia,
* *Formatting:* Use blockquotes for quotes and tips. Use bolding for TPACK components.

* *Header:* # Do Instrucionismo ao Construcionismo: O Computador como Ferramenta Cognitiva

* *Intro:* Mentorship vibe. Keystone metaphor.

* *Table:* Columns: Instrucionismo vs. Construcionismo.

* *Jonassen:* 3 Pillars (Mediation, Thinking Tool, Exploration Support). "Master's Tip" callout.

* *TPACK:* CK/PK/TK with Physics tools. "Desafio: O Arquiteto de Aulas" formatted as a guided worksh
* *Bloom Table:* Specific links (Phyphox/Evaluate, Arduino/Create, Tracker/Analyze).

* *Conclusion:* Empowering final words.

* *Self-Correction during drafting:* Ensure I emphasize that VPython isn't just coding; it's *teachi
* *Self-Correction on Bloom:* Ensure Phyphox is listed as "Avaliar" (validating noise/models) as req
* *Visuals:* Ensure Markdown is clean.# Do Instrucionismo ao Construcionismo: O Computador como Ferr

1. Introducdo: A Grande Mudanca de Perspectiva

Ol3, caro futuro colega! Seja muito bem-vindo a este momento decisivo da sua trajetéria. Se pensarmos na sua
formagao docente como a construcdo de um grande portal, a Aula10 é a nossa chave de abdbada: aquela pedra
central, no topo do arco, que trava todas as outras e da sustentagao e sentido a estrutura completa.

file:///dados/Meus_Projetos/MNPEF02A-MPF310033/Planos-de-Aula/Ch10/do-instrucionismo-ao-construcionismo.html 1/4



22/05/2026, 15:44 Do Instrucionismo ao Construcionismo — MNPEF
Até aqui, exploramos diversas ferramentas isoladas. Agora, o convite é para um salto de consciéncia: o objetivo
nao é mais aprender sobre maquinas ou softwares, mas dominar a inteligéncia da estratégia para integra-los de
forma transformadora. Imagine-se em sua futura sala de aula, ndo como alguém que opera equipamentos, mas
como um designer de experiéncias intelectuais.

"O segredo nao esté na poténcia do processador, mas na mudanca de mentalidade: deixamos de usar o
computador como uma 'méaquina de ensinar' (Instrucionismo) para abragé-lo como uma ferramenta para o aluno
‘pensarcom’ (Construcionismo)."

Nestajornada, vamos entender como transitar da simples transmissao de dados para a arquitetura de uma
aprendizagemviva.

2. O Duelo de Paradigmas: Instrucionismo vs. Construcionismo

Para ensinar com tecnologia, precisamos primeiro identificar sob qual "lente" estamos enxergando nossos
alunos. Vocé os vé como depdsitos de informagdo ou como construtores de significado? O quadro abaixo
sintetiza esse duelo de visdes:

Critério de

- O Computador no Instrucionismo O Computador no Construcionismo
Comparagao

Receptor passivo; segue trilhas pré-

Papel do Aluno Sujeito ativo; construtor do préprio conhecimento.

programadas.
Papel do "Maquina de ensinar" (tutoriais e ) o "
. " Mediador e parceirointelectual; ferramenta cognitiva.
Computador treinos repetitivos).
Objetivo da Transmitir contelddo e reforcara Proporcionarum meio para o aluno "pensar sobre o
Atividade resposta correta. préprio pensamento”.

O "Efeito Uau" na Fisica Por que a visdo construcionista € tdo mais poderosa para nds? Porque elaresolve o
maior gargalo do nosso ensino: a barreira entre a abstragdo matematica e aintuigéo fisica. Quando o aluno usa a
tecnologia para modelar ou investigar, ele deixa de serum espectador de formulas no quadro para se tornarum
investigador darealidade. O "Uau" acontece quando a tecnologia torna o invisivel (como campos ou vetores)
algo tangivel e manipulavel.

3. A Visdo de David Jonassen: O Computador como Ferramenta Cognitiva

David Jonassen nos ensina que a tecnologia deve ser um parceiro intelectual. Ndo aprendemos da tecnologia
(como quem assiste auma TV), aprendemos com ela. Paravocé, professor de Fisica, essa visdo se sustentaem
trés pilares:

1. Mediagdo da Aprendizagem: O computador funciona como uma ponte.
e Porqueimporta: Ele permite que o aluno visualize conceitos que a mente humana tem dificuldade em
processarisoladamente, como a simultaneidade de eventos ou deformagdes em escalas microscopicas.

2.Ferramenta de Pensamento: A maquina deve sobrecarregar o esforgo cognitivo do aluno, ndo poupa-lo.
e Porqueimporta: Ao usar o VPython, por exemplo, o aluno ndo estd apenas resolvendo um problema; ele
estd "ensinando Fisica ao computador" através do cddigo. Se o cédigo falha, o raciocinio fisico precisa ser
revisto. Isso € pensamento critico puro.

3. Apoio a Exploragdo: A tecnologia permite 0 "e se?".
e Porqueimporta: Transforma a sala de aula em um ambiente de experimentagao segura, onde testar
hipoteses extremas em simuladores prepara o terreno para a compreensao de leis fundamentais.

Dica do Mestre: Cuidado com a "Armadilha do PowerPoint". Se vocé usa a tecnologia apenas para projetar

imagens ou textos que poderia explicar oralmente, vocé estd no Instrucionismo. Para ser uma ferramenta
cognitiva, a tecnologia deve permitir que o aluno faga algo que seriaimpossivel sem ela!
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4, O Framework TPACK: Onde a Magica Acontece

Para planejar aulas de impacto, precisamos da intersecgdo do TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge). Nao basta saber Fisica (Conteludo) ou saber usar o Tracker (Tecnologia); amagica estd em saber
como usar o Tracker para ensinar Fisica de uma forma que a pedagogia tradicional ndo alcangaria.

e Conteudo (CK): O conceito fisico (ex: Forga Centripeta).
o Pedagogia (PK): A estratégia ativa (ex: Aula Invertida ou um Debate Socratico).

e Tecnologia (TK): A ferramenta (ex: Phyphox no celular).
Desafio: "O Arquiteto de Aulas"

Imagine que vocé temum "deck" de cartas pedagdgicas. Como vocé montaria sua estratégia? Siga este guia
répido:

e PASSO1: O Tépico (CK) - Escolhaum "vildo" (um conteddo que os alunos costumam ter dificuldade).

e PASSO 2: AFerramenta (TK) - Selecione sua armatecnoldgica (PhET, Arduino, Tracker, etc.).

e PASSO 3: O Meio de Campo (PK) - Definaaacao. Exemplo: Emvez de explicar a teoria, use um Debate
Socratico onde os alunos usam o Tracker para provar ou refutar uma hipdtese sobre a queda dos corpos.
5. Inventdario de Ferramentas e a Escada da Aprendizagem

Ao longo deste semestre, montamos um arsenal. Agora, vamos organizar essas ferramentas de acordo com o
objetivo cognitivo (Taxonomia de Bloom):

Ferramenta Nivel de Bloom Potencial Cognitivo para o Aluno
PhET Entender/ ) ) N L o
. ) Visualizar fenbmenos invisiveis e testar varidveis em temporeal.
Interactive Aplicar
. Decompor movimentos do cotidiano em dados matematicos precisos (frame a
Tracker Analisar
frame).
. Usar sensores reais para validar modelos tedricos contra o "ruido" do mundo
Phyphox Avaliar
real.
VPython Criar Construiruniversos fisicos digitais através da modelagem computacional.
Arduino Criar Prototipar solugdes e automagdes para problemas fisicos reais.

Seu Sistema de Notas (PKM): Como atividade prética, organize este inventario no seu Obsidian. Crie um Mapa
Conceitual que ligue seu Objetivo de Ensino a Dificuldade do Aluno, culminando na Ferramenta Escolhida. Esse
mapa serd o seu guia estratégico para o semindario final.

6. Conclusdo: O Professor como Designer de Experiéncias

Chegamos ao fim desta etapa reforgando uma verdade essencial: a tecnologia nunca substituira o professor,
mas o professor que domina a tecnologia e a estratégia substituird aquele que se recusa a evoluir.

Ferramentas como o Arduino ou o Phyphox sdo apenas pegas de uma engrenagem. O motor € a sua capacidade
de criarum ambiente onde o aluno deixa de serum espectador passivo para se tornar um protagonista da
ciéncia. Vocé n&o € mais apenas um instrutor; vocé é um designer de experiéncias de aprendizagem.

Reflexao Final: Baseado em nossas discussdes e no seu rascunho para o seminario: "A tecnologia que vocé

escolheu usar muda o conteudo da Fisica ou muda a forma como o aluno enxerga e interage com esse
conteudo?" # Alinhe sua estratégia e boa aulal
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