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A Arte da Curadoria Digital na
Aprendizagem

Fichamento do Livro de Mercado (2006) — Estratégias utilizando Internet

1. Introducdo: Do Consumidor Passivo ao Curador Estratégico

Na educacao contemporanea, enfrentamos um dilema central: ainternet em salade aula é
uma "janela para o mundo" ou apenas uma "maquina de distragao"? Como especialistas,
sabemos que arespostanado esta natecnologia em si, mas nanossa capacidade de
apropriacao. Deixar de serum consumidor passivo — que apenas aceita o que os algoritmos
sugerem — para se tornar um curador estratégico € o que define o sucesso da mediacao
pedagogicahoje. Curarnao é apenas encontrar; € transformar o "mar de informagdes” em
um roteiro com significado.

"O dominio e a apropriacao de ferramentas culturais na escola sdo essenciais paraque a
tecnologia deixe de serum artefato externo e passe a serum meio de expressao e
construgcao de conhecimento humano." — Adaptado de Giordan (2005)

Entender essa transi¢cao é fundamental para que o estudante nao se perca emum labirinto
informacional. No entanto, pararealizar essa filtragem comintengao pedagdgica,
precisamos distinguir claramente o ato de pesquisar do ato de curar.

2. A Diferenca Crucial: Busca Genérica vs. Curadoria
Pedagoégica

Muitas vezes, abusca comum resulta em uma sobrecarga cognitiva que paralisa o
aprendizado. No ensino de Fisica, por exemplo, uma busca genérica pode misturar
conceitos cientificos solidos comvideos de "pseudo-ciéncia". A curadoria pedagdgica atua
como um filtro de qualidade que protege o percurso formativo do aluno.

file:///dados/Meus_Projetos/MNPEF02A-MPF310033/Planos-de-Aula/Ch09/a-arte-da-curadoria-digital.ntml 1/5



22/05/2026, 12:47

Atividade

Critériode
Escolha

Profundidade

Objetivo

Impactono
Estudante
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Busca Genérica (O que é?)

Baseado na popularidade ounos
primeiros resultados do
Google/YouTube.

Fragmentada e superficial; geraum
"labirinto” de abas abertas.

Resolver uma dlvidaimediata ou
preenchertempo de tela.

Frequentemente leva a distracao e
aoreforgo de concepgdes
espontaneas erradas.

Curadoria Pedagdgica (O que
deveria ser?)

Baseado em objetivos educacionais e
na fidedignidade cientifica (rigor
conceitual).

Estruturada; integra textos,
simuladores e videosemuma
sequéncialdgica.

Facilitar a Aprendizagem Significativa
através de materiais que servem
como organizadores prévios.

Promove a mediacado pedagdgica,
reduzindo o esforco de buscae
focando no ato de aprender.

Encontrar o material € apenas o comeco; a exceléncia do "garimpo" pedagdgico depende
de critérios técnicos e cientificos rigorosos.

3. O Filtro Critico: Os 3 Pilares da Escolha de Materiais

Como Designers Instrucionais, aplicamos um "funil" de analise antes de qualquerrecurso
chegarao aluno. No contexto da Fisica, onde o erro conceitual € umrisco constante, esses

pilares sao vitais:

1. Fidedignidade Cientifica e Qualidade: O conteldo respeita as leis da Fisica? E comum
encontrarmos videos visualmente atraentes, mas com erros graves de fundamentagao. A
precisao técnica € inegociavel para evitar aformacao de "vios" ou conceitos erroneos.

2. Autoria e Credibilidade: Quem é o autor? O recurso vem de uma universidade, de um
professorreconhecido ou de um entusiasta sem formacao técnica? Verificar a autoria é o
primeiro passo para garantir a seguranca da informacgao.

3.Licencas de Uso: O recurso € um Recurso Educacional Aberto (REA)? Conhecer as
licencas permite que vocé saiba se pode adaptar o material para a suarealidade ou se
deve apenas referencia-lo.
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Além destes, a Interatividade (o aluno € provocado a agir ou apenas assiste?) e a
Acessibilidade (o material possuilegendas ou contraste adequado?) completam o perfilde
um material de elite. Com esses filtros em maos, o proximo passo é saber onde os "tesouros”
estdo escondidos.

4. Onde Garimpar: Repositorios de Recursos Educacionais
Digitais (REDs)

Parareduzir a carga cognitiva do professor e do aluno, priorizamos repositorios "pre-
curados", onde especialistas ja validaram a qualidade inicial dos materiais:

e Portal do Professor (MEC): Excelente para encontrar planos de aula estruturados e
sequéncias didaticasja testadas em sala de aula.

e **PhET** Interactive Simulations: O padrao ouro para a exploragao visual de
fendmenos. Permite que o aluno manipule variaveis em experimentos virtuais de Fisica e
Quimica de forma segura e interativa.

e Khan Academy: Ideal para oreforgo individualizado e para a pratica de exercicios com
feedback imediato, permitindo o acompanhamento do progresso.

e Ferramentas de Modelagem e Experimentagao: Para uma curadoria de alto nivel em
Fisica, integre recursos como o Tracker (para analise de movimentos emvideo) e
projetos de prototipagem com Arduino.

Encontrar o tesouro é apenas metade da batalha; semum mapa, seus alunos ainda estarao
perdidos. E aqui que entra a organizacdo estratégica.

5. Organizando o Tesouro: Ferramentas de Agregacdo

Organizar os materiais em um ambiente virtual ndo € apenas uma questao de "estética", mas
um ato de Design Instrucional. Ao estruturarum ambiente, vocé esta criando o "meio de
campo" parametodologias como a Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom) ou a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP).

o Padlet (Murais Visuais): Excelente para criarum fluxo visual de aprendizagem. No Padlet,
o aluno nao vé apenas links, mas uma narrativa composta porvideos do PhET, textos e
roteiros de atividades.
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e Google Classroom: Funcionacomo a base de operagdes. Permite organizar o conteudo
portopicos, facilitando o acesso ao material em contextos onde o aluno utiliza apenas o
telemovel (celular).

e Blogs Educativos: Funcionam como um portfdlio digital, permitindo que a curadoria seja
acompanhada de reflexdes tedricas e justificativas pedagdgicas.

Essa organizagao transforma a tecnologia em uma ferramenta de aprendizagem potente, e
ndao emuma simples "'maquina de ensinar" (Valente, 2012).

6. Desafio Pratico: Tornando-se um "Curador de Elite"

A curadoria € uma competéncia que se desenvolve na pratica e, porvezes, nacomparagao.
Para este desafio de gamificagao, vocé deve agir como um avaliador critico.

Tarefa: Selecione dois REDs sobre um topico de Fisica (ex: Leis de Newton). Um deve ser
"ruim" (impreciso ou confuso) e outro "excelente". Aplique a rubrica abaixo:

Checklist do Curador de Elite

[ ] Fidedignidade Cientifica: O conteudo é correto? (Avalie: % % % % %)

[1Interatividade: O aluno tem participacao ativa? (Avalie: % % % % %)

[]Acessibilidade: E facilde usare compreender? (Avalie: % % % % %)

[]1Autoria: Afonte é clara e confidvel? (Avalie: % % % % %)

Se orecursonao atingirao menos 3 estrelas em fidedignidade, ele deve ser descartado
imediatamente do seu mural.

7. Conclusdo e Proximos Passos

A curadoria digital € a ponte necessaria entre ainformacao bruta e o conhecimento
transformador. Ao dominar a arte de selecionar e organizar, o educador deixa de serum
entregador de conteudos e passa a ser um arquiteto de experiéncias de aprendizagem.
Lembre-se: o computador e arede sdo extensdes da nossa inteligéncia pedagodgica.
Continue refinando seu olhar, pois a curadoria € um processo continuo de garimpo e
renovagao.
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